
زهرا پيریایی  کارشناس ارشد جغرافيا، آموزش وپرورش شهر تهران

چکیده
مدرسۀ هوشمند، مدرسه ای است که کنترل و مدیریت 
آن، با اس��تفاده از فنّاوری رایانه ای و شبکه ای انجام می گیرد 
و محتوای بیشتر دروس آن الکترونیکی و سیستم ارزشیابی 
و نظارت آن هوشمند است. نقش حیاتی فنّاوری الکترونیکی 
در آموزش وپ��رورش یادگیری الکترونیکی اس��ت که زاییدۀ 
چرخۀ تحولات س��ریع و رو به گس��ترش فنّاوری های نو به 
مفهوم واقعی آن است، به طوری که هدف از آموزش وپرورش 
ارتقای یادگیری اس��ت. آثار محتوای الکترونیکی بر تسریع 
فراین��د یادگی��ری در برنامۀ درس��ی کاملًا ملموس اس��ت. 
بنابراین برنامۀ درس��ی باید به گونه ای سازمان دهی شود که 
دانش آم��وزان را برای زندگی در جامعۀ به س��رعت در حال 
پیش��رفت و تغییر آم��اده کند. معلم با توج��ه به هدف های 
آموزش��ی، محتوای تدریس، نیازها و علای��ق دانش آموزان، 
امکانات موجود )زمان، فضا، وسایل و...(، تراکم دانش آموزی 

و... باید مناس��ب ترین ش��یوه را برای ی��ک تدریس مطلوب 
انتخ��اب کند. در کش��ور ما که با تقلیل س��اعات درس��ی، 
مش��کلات مالی و... امکان مش��اهدۀ مستقیم در امر تدریس 
زمین شناس��ی وجود ندارد یا بسیار محدود است، استفاده از 
فنّاوری جدید به معلمان محترم زمین شناس��ی این امکان را 
می دهد تا در سریع ترین زمان فنّاوری روز دنیا را به مدرسۀ 
خ��ود ببرند و دانش آموزان را با دنیای جدید آموزش آش��نا 
کنند. در اینجا با اس��تفاده از این نرم افزار به بررس��ی چین 
و ان��واع آن، با اس��تفاده از فیلم، انیمیش��ن، تصاویر و کتاب 

درسی می پردازیم.

کلیدواژه ها: مدرسۀ هوشمند، فنّاوری الکترونیکی، چین، 
نرم افزار محتواساز دانش
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مقدمه
نرم افزار محتواس��از دانش محصولی از ش��رکت رهاورد 
دانش اس��ت. این نرم افزار تنها برگزیدۀ بخش ابزار محتوا در 
آخرین جشنوارۀ  رس��انه های دیجیتال و دارای لوح تقدیر از 
ششمین جش��نوارۀ رسانه های دیجیتال است که به معلمان 
و مدی��ران م��دارس این امکان را می دهد ت��ا محتوای مورد 
نیاز خود را در س��ریع ترین زمان و ب��دون نیاز به اینترنت و 
هرگونه دانش فنی در قالب های الکترونیکی تولید کنند. این 
نرم افزار به شکلی طراحی شده است که برای هر نوع کلاس 
درس، اعم از مدارس و دانشگاه ها و حتی ارائۀ مطلب در یک 

سمینار قابل استفاده است.

قابلیت های نرم افزار محتواساز دانش
1. دارای محیطی ساده به زبان فارسی با استفادۀ آسان1؛

2. امکان نصب تمام صفحات کتاب  های درسی سه دورۀ 
تحصیلی ابتدایی، راهنمایی و متوس��طه روی این سیس��تم 
برای بهره برداری معلم��ان گرامی در تدریس و تولید محتوا 

وجود دارد.

3. امکان نوش��تن متن به دس��ت معلم یا آوردن متن از 
ج��ای دیگر با قابلیت بزرگ نمای��ی و جابه جایی در صفحه و 

تغییر رنگ را دارد.
4. امکان قرار دادن تصاویر درسی با فرمت های گوناگون 
و ب��ا قابلی��ت  بزرگ نمایی، جابه جای��ی و چرخش در محیط 
برنامه و نیز امکان بزرگ نمایی و جابه جایی در فایل خروجی 

در آن موجود است.
5. نمای��ش فیلم ه��ای آموزش��ی با تمام��ي فرمت های 
اس��تاندارد ویدئویی با قابلیت جابه جایی، تمام صفحه شدن 
و کنت��رل زمان در محی��ط برنامه و در فایل خروجی، در آن 

امکان پذیر است.
6. فایل ه��ای فل��ش و مدیاه��ای دوس��ویه ب��ا قابلیت 
جابه جایی و تمام صفحه ش��دن در محیط برنامه و در فایل 

خروجی با آن قابل نمایش است.

7. ام��کان ضبط صدای معلم و نی��ز قرار دادن صداهای 
مختلف، مانند قرائت قرآن کریم و... را دارد.

8. قابلیت تعویض پس زمینه2 برای هر صفحه به صورت 
مجزا را دارد.

9. ذخی��ره و بازیاب��ی محتواه��ای ایج��اد ش��ده در آن 
امکان پذیر است.

10. ب��ا آن می توان بازی ه��ای تعاملی آموزش��ی برای 
دوره های تحصیلی ابتدایی و راهنمایی تولید کرد.

11. قابلیت ساخت سؤالات چهارگزینه ای، وصل کردنی، 
جایگزینی، جورچین و... برای هر سه دورۀ  تحصیلی را دارد.
12. معلم می تواند از آن به صورت فایل اجرایی EXE و 

فایل های HTML و SWF خروجی بگیرد.
13. دارای راهنمای جامع و کامل استفاده از نرم افزار در 

محیط برنامه است.
14. ی��ک جلد کت��اب راهنم��ای اس��تفاده از نرم افزار 

به صورت چهار رنگ همراه دارد.
15. ب��رای آم��وزش معلم��ان در ورود به ح��وزۀ تولید 

محتوای الکترونیکی مناسب است.
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محتوای جدید کنید.
ش��مارۀ 2: در صورتی که محتوای��ی را نیمه کاره ذخیره 
کرده باشید، با این گزینه می توانید دوباره آن محتوا را باز و 

آن را کامل کنید یا روی آن تغییراتی به وجود آورید. 
ش��مارۀ 3: با زدن این گزینه، راهنم��ای کامل و جامع 

نرم افزار )پنجرۀ جاری( باز می شود.
ش��مارۀ 4: قابلیت های محتواس��از دان��ش را به صورت 

مختصر نمایش می دهد.
ش��مارۀ 5: درب��ارۀ ش��رکت ره��اورد دانش )ش��رکت 

تولیدکنندۀ نرم افزار( به صورت مختصر توضیح می دهد.
ش��مارۀ 6: نرم افزاره��ای جانبی در این قس��مت نصب 

می شوند.

مرحلة دوم
در ای��ن پنجره، مش��خصات خود و محتوای��ی را که قصد 
س��اختن آن را دارد، وارد می کن��د. این شناس��نامه در ابتدای 
محتوای تولید ش��ده نمایش داده می شود. گزینه های ستاره دار 
حتماً باید پر ش��وند و اگر هر ی��ک از آن ها خالی بماند با زدن 
دکمۀ تأیید، نرم افزار به شما هشدار می دهد و از شما می خواهد 
که گزینه های خالی را پر کنید. بعد از کامل کردن شناسنامه، 
دکمۀ تأیید را فش��ار دهید تا وارد تخته س��یاه شوید و بتوانید 

ساخت محتوای خود را شروع کنید.

راهنمای نصب
لوح فشرده را داخل درایو CD )سی دی  رام( قرار دهید. 
برنامه به صورت Auto run قابل اجراست. پس از قرار دادن 
در رایانه مراحل نصب آغاز می ش��ود. مراحل را دنبال کنید 
و با کلی��ک روی run منتظر بمانید ت��ا برنامه به طور کامل 

نصب شود.
شروع کار با برنامه

مرحلة اول
وقت��ی از صفحۀ قبل گذر کردی��د وارد محیط نرم افزار 
می شوید. عملکرد هر یک از گزینه ها در زیر بیان شده است.

ش��مارۀ 1: با زدن این گزینه می توانید اقدام به ساخت 

مرحلة سوم
تخته س��یاه همان طور که از اس��مش مش��خص اس��ت 
همانند تخته س��یاه کلاس ش��ما عمل می کند، با این تفاوت 
که این تخته س��یاه به طور کامل هوشمند است. در راهنمای 
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نرم افزار، هر یک از امکانات تخته س��یاه به طور کامل ش��رح 
داده شده است.

مرحلة چهارم
این گزینه منویی را در اختیار ش��ما قرار می دهد که با 
استفاده از آن، می توانید طرح درس الکترونیک، تمرین های 
تعاملی و بازی های آموزش��ی تولید کنید. بازی های آموزشی 
تنه��ا برای دوره ه��ای ابتدایی و راهنمایی و قالب س��ؤال ها 
چهارگزینه ای همراه با پاسخ نامه برای دورۀ متوسطه است. 

پی نوشت ها

1. User friendly 

2. Back ground

منابع
۱. کتاب علوم زمين دورة پيش دانشگاهی

2.  نرم افزار مدرس�ۀ رهاورد دانش )ش�ورای عالی انفورماتيک و 
مجتمع ناشران الکترونيک کشور(.
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